2. Szenarien einer mobilen Zukunft des Lernens (Hugl, U.)

1. Prolog

ENIAC war der erste Computer und eine Revolution. Seit Ende der 40er-Jahre ist der
Computer kontinuierlich auf der ,Siegerstrae®: Etwa 826 Millionen sind mittlerweile
mit dem Internet vernetzt, etwa 160 Millionen Notebooks und 12 Millionen PDAs sind
Schatzungen zufolge weltweit im Einsatz und die Nutzung neuer Medien ist durch
zunehmenden Konvergenz verschiedener Systeme und Anwendungen gepragt.
E-Learning und Knowledge Management wachsen angesichts neuer technischer
Moglichkeiten, Systeme und Anwendungen immer mehr zusammen. Verschiedene
Initiativen begunstigen diese Entwicklung: Im Februar 2001 publizierte die EU-Kom-
mission den Endbericht ,Scenarios for ambient Intelligence in 2010°. Hauptziel ist
das Aufzeigen von Szenarien einer ,mobilen Welt" - von ,Laptop-Nomaden® und
deren Umfeld — und generell eine verstarkte luK-Offensive in Europa.

2. Tech-Trends und e-Learning

Ambient Intelligence (Aml) kombiniert drei Schlisseltechnologien: Ubiquitous Com-
puting, Ubiquitous Communication sowie nutzerfreundliche Interface-Technologien.
~,Aml implies a seamless environment of computing, advanced networking technology
and specific interfaces.” (Ducatel et al., 2001, S. 1).

Eine der Kerntechnologien von Aml ist Ubiquitous Computing (UC): Computer wer-
den immer kleiner, preiswerter, im Uberfluss vorhanden sein — sie werden ,allgegen-
wartig“ (ubiquitous). Computer, besser Prozessoren, dringen in Alltagsgegenstande
ein. Immer mehr ,smarte” Dinge sind mit dem Internet vernetzt und kdnnen gegebe-
nenfalls (z.B. Uber das Internet) miteinander ,kooperieren®. Einher geht das kleine ,e"
in mannigfachen Bedeutungszusammenhangen: Neben e-Learning sind auch The-
menbereiche wie e-Society (mit allen Facetten), e-Clothing usw. zunehmend en
vogue.

3. e-Learning und die Zukunft der Privatheit

In einem Szenario einer kunftig zunehmend ,ubiquitaren Welt nimmt die Erreichbar-
keit (accessibility) von uns allen immer mehr zu. Diese ,Allerorts-Erreichbarkeit” birgt
eine Vielfalt an potenzieller (subjektiv empfundener) Kontrolle und Uberwachbarkeit.
Themen der Datensicherheit, der Privatheit und des Vertrauens in neue Technolo-
gien werden jungst immer starker thematisiert. Erfahrungsberichte der Implemen-
tierung von e-Learning zeigen die Wichtigkeit des sensiblen Umgangs mit person-
lichen Daten, Privatheit und Freirdumen fiur Lerner.

Beispielsweise birgt die Nutzung von an Universitaten und Bildungseinrichtungen
verbreiteten Lernplattformen vielfaltige Moglichkeiten der Kontrolle des e-Verhaltens
von Lernenden. Als Beispiel sei hier eine entsprechende Stellungnahme von Studie-
renden mit dem Titel ,Das Projekt ,Swiss Virtual Campus’ aus der Sicht der Studie-
renden“ zum Thema Datenschutz angefiihrt.’

Fokus des Vortrages:

Im Vortrag soll nach dem Aufzeigen aktueller Tech-Trends und e-Learning ver-
stéarkt auf Aspekte von Privatheit im Konnex mit personal- und organisations-
entwicklerischen MaBnahmen eingegangen werden.

Die Autorin wiirde in ihren Vortrag ihre Erfahrungen als Projektleiterin eines
universitdtsweiten Reformprojektes sowie eines e-Learning-Projektes mit ein-
flieBen lassen.

' Der Swiss Virtual Campus fordert den Einsatz von internetbasierten Kursen auf
Hochschulebene (www.virtualcampus.ch).
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